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一 碧 い タイ ル に 込め た 想い 一 


や 


フ 
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か を ャ ハマ マー へ ぐつ の あめ 央 人 
SN で SS な で や へ 人 K 和 人 K 補 
宴 を つり 虹 記 つり ょ @ や 





画 昌 目 中 昌 品 口 生 品 昌 由 円 品 革 。。 叫 。。 還 。 昌 。 画 。 画 。 厨 。 画 。 貴男 
講和 面 。 画 。 相 画 。 画 。 中 面 画 。 画 。 画 画 - : 画 。 環 。 画 - 画 
ma 環 個 還 。。 較 。 田 還 。 四 、 直 年 冗 : 環 還 : 竿 - 画 / 征 
陳 。 串 。 四面 咽 。 加 中 中 中 還 。 下 中 還 。 中 中 
箇 還 日 還 生 画 時 還 。 画 。 唱和 宣 。 画 。 画 。 軒 
呈 。 者 生 。 皇 。 時 時 重 。 盾 時 。 皇 。  。 時 。 時 亜 
曲面 環 。 男 。 画 。 豆 。 台 。 画 。 豆 吉男 下 。 貴 。 下 ョ 調 
画 者 面 。 画 。 田 画 。 画 。 画 年 男 直下 
由 亜 日 馬 。 中 。 財 。 目 。 亜 。 貴 。 吾 
還 時 加 。 中 。 理 。 画 ! 呈 中 四 
男 ご 画 。 寺田 ! 画 = 下 。。 男 、 画 
還 時 玩 。 亜 。 吾 。 還 亜 
画面 咽 . 理 画 = 画 .。 員 


年 量 。 午 。 二 。 申 。 湯 
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画 。 生 。 晶 。 唱和 言 。 量 。 画 。 証 。 還 。 環 生還 画 。 箇 画 。 画 





バル ノラ マ ア プリ ケー ショ ン も テン プレ ー ト で 一 発作 成 ! (⑦ 





バ ノ ラマ ペー ジ は People ハブ で も お な じみ ネ 。 メ ニュ ー や uzoss2t 
ー」 くい に ご 記 才 最近 使用 し た テン プレ ー ト .NET Framework 4 | 並べ 替え 甘 準 : 
新着 情報 、 最 新 画像 な ど 、 い ろ ン な 情報 を キモ チ よ く 見 る ご Ma ラフ レー ト | | 替え 基 | 設 


























N 上 5 Cc 利 Windows Phone アプ リケーション VisUal C き 
と が で きる ワ 。 作 る 時 は 、Windows Phone SDK に 初め か me 
3 0 ささ RS 6 Windows P Windows Phone デー タ バイ ンド アプ リケーション Visual C き 
5 和信 う で いる パノラマ アブ リク ョ ショ ン の テン シク レ 舎 ド を 選 web 0 ' 
0 5 23 に Cloud 貞 記 7 Windows Phone クラ ス ライ ブラ リ Visual C き 
ぶ だ け 。 あ と は 背景 画像 ま と コ ン テ ン ツ を そろ えて いく だ け Ptensbllty 
Reporting P| Windows Phone バ ノ ラマ アプ リケーション VisUal C き 


ネ 。 用 意 し た 壁紙 を プロ ジェ クト に 追加 し て 、panorama コ slverlgh 
Silverlight for Windows Phone 


ント ロー ル の Background で 選べ ば OK ネ ! ーー 
(※ 背 景 画像 の 推奨 サイ ズ は 1024 x 800 ピク セル ) ep 


XNA Game Studio 4.0 


同 C 利 Windows Phone ピ ホ ッ ト アプ リケーション Visual C き # 


2 Windows Phone Silverlight/XNA アプ リケーション Visual C き 








Windows Phone オー ディ オ ファ イル 再生 エー ジェ ント Visual C# 
















バ ノ ラマ ペー ジ の 管理 は Danorama コン トロ ー ル の Items プロ パテ ィ で で き 
る わ ヨ 。 ペ ー ジ の 追加 や 削除 、 順 序 の 入れ 替え も ダイ アロ グ で まとめ て で きる か ら 
安心 ネ 。 と りあ え ず 、 テ ンプ レー ト に 最初 か ら あ る 2 ペー ジ は レイ アウ ト が 合わ な 
いか ら 削 除 す る わ ネ 。 次 に 、[ 追 加 ] ボ タン で 新しい ペー ジ を 追加 し て 、Header を 
2 計 還 結 引 居 の ま 同和 IHSS OU 還 入 全 用 還 道 加 記 で 
Header を 「 ニ ュー ス 」 に 変え て ネ 。 


Panorama < 名 前 な し > 


" 裸 プ ロバ ティ デ イベ ント 














まず は 、About ペー ジ を 作る わ ネ ! メニ ュー の レン ョ ンタ ー 
[プロ ジェ クト ] - [新しい 項目 の 追加 ] か ら | 王 emwe: 

[Windows Phone 縦 向 き の ペ ー ジ ] を 選択 し て 新 ーー 
し い ペ ー ジ を 追加 する ノ 。ApplicationTitle の 
Text に アプ リ 名 、PageTitle の Text に 「About」 
と 入力 し て 、 あ と は ツー ル ボ ックス か ら TextBlock 
を 追加 する な ご ど 、 レ イア ウト は 工夫 し て みて ネ 。 























ユ 
2 
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| コレクション エ テ ィ ター: Items 





項目 の 選択 (5): HU.2 
PanoramaItem 串 賠 | 回 


PanoramaItem 
PanoramaItem | < 共通 

















ロロ リソー スズ 4 
金 System.Windows.Contro 























| Ok || キャン セル 








ペー ジ が で きた ら 、About ペー ジ に 飛ぶ た め の リ ンク を 作り ま シ ョ ! 
MainPage.xaml に 移っ て 、Hyperlink ボタ ン を 追加 ヨ 。Content プロ パテ ィ を 
「 こ の アプ リケーション に つい て 」 に し て 、NavigateUrl に は 「/Page1.xaml」 と 設 
定 す れ ば OK ! HyperLink ボタ ン を 使え ば 、 コ ー ド な し で ペー ジ の 移動 が で き 
る か ら 便利 よ ネ 。 同 じ 手 順 で 前 回 作っ た クー ポン ペー ジ も 実装 で きる の は 、 わ か る 
わ よ ネ ? 


HSS リー ダー を 作っ つて みよ つう! 


ro0MMACS ョ 5 パーン eS こと この こっ ED 
め に メニ ュー の [プロ ジェ クト ]-[ 参 照 の 追加 ] - [参照 ] で ライ ブラ 
リ “ を 追加 し て お こう 。 で は 、 パ ノラ マ 画 面 の 上 (黒い 部 分 ) を ダブ 
ルク リッ ク し て 、 コ ー ド 画面 か ら 実 装 開始 だ 。 

※%ProgramFiles%\Microsoft SDKs\Silverlight\v4.0\Libraries \Client\System.ServiceModel.Syndication.dll 


最初 に ディ レク ティ ブ (using) 定義 を し て お く と 後 で 楽 だ ね 。 





us1ng System.ServiceMode] .Syndicat1on: 
using System.TO: 

us1ng System.Text: 

using System.Xm]1: 


まず は RSS デー タ を 読み 込む た め の コ ー ド を 実装 し よう 。 DownloadStringCompleted は + を 押し た 後に 
Tab キー を 2 回 打つ と イベ ント ハン ドラ の 関数 も 作成 し てこ くれ る か ら 全 部 打ち 込む 必要 は な いよ 。 


MebC1ient c1i = new MebC1ient( ): 
cl11.Down1oadStringCompleted += new 
Down1oadStringCompletedEventHand1er(c11_Down1oadStringCompleted): 
c11.Down1oadStringAsync( 
new UP1( "httD://www.m1cPosof†t.com/]apan/msdn/rss.xm1"。 UriKind.Absolute)): 


続け て デー タタ 処理 だ ね 。Web か ら 読 み 込ん だ テキ スト の 入力 デー タ を スト リー ム 経 貼 で XML に し た 後 、 
SyndicationFeed で 内 容 を RSS の デー タ 構 造 に 割り 当て て る よ 。 


1f (e.Enror != nul1) 


【 


MessageBox.Show( "エラ フラー:" + e.Error.Message): 
PetuPn: 


= new StringReader(e.Resu1t): 
XmlReader.CPeate(sP): 

nFeed Ss 千 JicationFeed.Load(xr): 
Ontext = 









っ ずっ サザ の a| 
1FCC( 


】 )「 


taC 


次 は デザ イン 。 MainPage.xaml に リス ト ボ ックス を デザ イン し た テン プレ ー ト を 記述 し よう 。 


<phone:PhoneApp1icat1onPage.ResOuPCeS> 
<DataTemplate x:Key="ListTemplate"> 
<StackPanel> 
<TextBl1ock Text="{B1nding Tit1e.Text}" Tag="tBinding Links| ].Un1j"/> 
<TextBlock Text ="{Binding Tit1e.Text }" Foreground="Red"/> 
<TextBl1ock Text ="{B1inding Summary.Text}" 
TextMrapp1ng="Mrap" Height="89"/> 
</StackPanel> 
</DataTemplate> 
</phone:PhoneApp11cat1onPage.ReSOUPCeS> 


最後 は リス ト ボ ックス 。 テ ンプ レー ト を 適応 し た リス ト ボ ックス を 追加 すれ ば OK だ 。 


く <GP1d > 
<ListBOx 
TtemTemplate="{Stat1cResource ListTemplate}" 
TtemsSOouPCce="1B1nding ITtems}"/> 
</Glmmd> 





ょ J て へ も 一 く 固 回 ぐ 
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タイ ル 通 知 こ トー スト 通知 り の で ちら を 便 つ ? ②⑦ 


通知 と いっ て も Windows Phone に は 「 タ イル 通知 」 と 「 トー スト 通知 」 の 2 種類 が あ 
る か ら 、 ま すず それぞれ の 特徴 を 説明 する わ ネ 。 





タイ ル 通 知 

スタ ー ト 画面 に 配置 し た ライ ブタ イル の 背景 画 
像 の 差し 替え な ど で 、 新 し い 情報 を 表示 で きる 
の が タイ ル 通 知 ヨ 。Windows Phone が タイ ル 
通知 を 受信 し た と き に 自動 的 に ライ ブタ イル を 5 ②) 
更新 する か ら 、 ア プリ が 起動 し て いな く て も 人 5 

OK。 ロ ッ ク 画 面 を 解除 し た と き に すぐ に 気 が 付 KN 

く か ら 便 利 よ ネ 。 








トー スト 通知 

トー スト 通知 は 、Windows Phone の 画面 上 部 
に 表示 する 通知 方 法 ヨ 。 ほ か の アプ リ を 起動 中 @ タイ ム セ ー ル これ か ら タ イム セー ル で す 
で も 表示 され る の で 、 怠 ぎの 通知 こと か に 便利 ネ 。 
メッ セー ジ は 限ら れる けど 、 通 知 を タッ プ す れ ば 。 用 

その まま アプ リケーション が 開く の で 詳細 は ア G 
プリ で 表示 する と いい ワ 。 


IIUCGIU コ 931 り 【 り rd 





Push 通知 の 仕組 み を 知 つ て お 


と ころ で Push 通知 が ど つ いう 仕組 み で 実現 され て いる か が 知っ て いる か い ? 


実は 、Push 通知 は 配信 する サー バー か ら Windows Phone デバ イス 1 台 1 台 に メッ セー 
ジ を 通知 し て いる ん だ 。 そ の た め に は 、 そ れ ぞ れ の デバ イス の 場所 を 示す URI が 必要 と な 
る 。 そ れ を 発行 し こい る の が 、Microsoft Push Notification Service (MPNS) と いう っ 
サー ビス だ 。 


MPNS は URI を 発行 する だ け で な く 、Push 配信 サー バー か ら 情 報 を 受け て 、 世 界 中 の 
各 デ バイ ス へ の メッ セー ジ 配 信 も 行っ て いる 。 だ か ら Push 依頼 する アプ リ は MPNS に 
HTTP POST が で きれ ば よい の で 、 必 ず し も Web アプ リ で ある 必要 は な いん だ 。 今 使っ 
て いる Web サー バー を その まま 使っ て も OK。 も ちろ ん 、Windows Azure に 配置 し て 
お け ば 、 ア プリ が 大 人 気 に な っ て 通知 先 が 切 に 増え て し まっ て も 、 和 柔軟 に 対応 で きる か ら 安 
心 だ ね 。 


Push 通知 準備 Push 通知 


MIleleN/1 

=1| URI 
Phone 本 因 | 2 
クッ ル リレー ブー レン 








PUSH 配 信 元 
(zz リリ /5 

ーー 
MAIIele)/ ご ) | 


全 | 
Push 還 マ 要 
ョ と ュ ら =1E: マ 人 国 Pf 言 
Neimlilecillela | mm | 画 人 Sa 


SerVICG 












Windows Phone で Push 通知 を 使っ てこ タ イル の 情報 を 更新 する に は 、Windows Phone 
アプ リ の ほか に Push 依頼 する アプ リ が 必要 だ 。 今 回 は Windows Azure を 使っ て みよ つう 
か 。 初 め に 開発 環境 を 整え て お こう 。 


Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio( 無 料 ) : 
http://msdn.microsoft.com/ja-jD/WIndOwSazure/Cc974146 


イン スト ー ル が 終わ っ た ら 、[ ス ター ト ] か ら Windows Azure Tools for Visual Studio を 
[管理 者 と し て 実行 ] し て 、[ フ ァイル ] - [新しい プロ ジェ クト ] - [Windows Azure プロ 
ジェ クト ] を [WebRole] と し て 作成 する ん だ 。Windows Phone アプ リ 開 発 に Visual 
Studio 2010 Express for Windows Phone を 使っ て いる 場合 は 、 開 発 環境 を 2 つ 
立ち 上 げ る こと に な る ね 。 ちな み に Visual Studio 2010 Professional が 使え る 環 
境 な ら 、1 つの ソリ ュー ショ ン に し て 開発 する こと も で きる よ 。 


それ じゃ 、Windows Phone アプ リ に 通知 機能 を 実装 する ボイン ト を 2 つ 教 える わ ネ 。 
1 つめ は 、URI の 取得 。 こ れ は 、HttpNotificationChannel を 使っ て MPNS に リク エス 
ト を 行う ノ 。2 つめ は 、 取 得 し た URI を Push 配信 元 で ある Azure アプ リ に 渡す と ころ 
ネ 。 こ れ は 、Web と の 通信 で よく 使っ て いる HttpWebClient を 使っ て 渡し て あげ れ ば 
OK ネ 。 配信 元 の Azure アプ リ の 方 は …… ク ロー ド 、 よ ろ し く ネ ! 


参考 URL: 
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh202970(v= ニ VS.92).aspx 





Windows Azure アプ リ へ の 通知 機能 の 実装 


そう や っ て 地味 な トコ だ け オ レ に 押し 付け る な よ …… SI 
Azure 側 で 用 意 す る の は URI を 受け 取っ て 保存 する 部 分 。 も ちろ ん SQL Azure を 使う 
の が オス ス メ だ 。 こ こ で 一 番 大 事 な の は 、Push 通知 を 行 つ 部 分 だ ね 。Push 通知 の メッ セー 
ジ は 、XML で 用 意 し て お く 。 そ し て その メッ セー ジ を 、 保 存 し て お いた URI に HTTP 
玉 OS 9 る 填 居 だ 机 作 DI の OURNe 計 5 て 信 つ の / た だ 







参考 URL: 
http://go.microsoft.com/?Iinkid= ニ 9787357 


サン プル アプ リケーション も ある か ら 、 ぜ ひ 参 考 に し て みて ぐれ 。 


サン プル アプ リケーション の ダウ ン ロ ー ド : 
http://go.microsoft.com/?Iinkid= ニ 9787358 
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